
 

 

1 = Halleneingang 5 = Hoch 1 9 = Zeitmessung 13 = Catering 
2 = Callroom 6 = Hoch 2 10 = Kugel / Gerätekontrolle Kugel 14 = Zugang Winterwurf 
3 = TIC / Wettkampfbüro 7 = Weit 1 / Dreisprung 11 = Stabhochsprung 15 = Speer / Gerätekontrolle Speer 
4 = Warm Up Bereich 8 = Weit 2 12 = Siegerehrung 16 = Hammer /Diskus / 

Gerätekontrolle Hammer / 
Diskus 
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