1= Halleneingang 5= Hoch 2 = Zeitmessung 13= Zugang Winterwurf
2= TIC/Startunterlagenausgabe = Hoch 1 10= Kugel / Geratekontrolle Kugel 14 = Speer / Geratekontrolle Speer

= Wettkampfburo = Weit 1/ Dreisprung 1= Catering 15= Diskus / Geratekontrolle Diskus
4= Warm Up Bereich 8= Weit 2 12= Siegerehrung Laufe







